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Simulador de barrera de un parking automatizado


SIMULADOR DE BARRERA DE PARKING

El simulador de “Parking” ENCONOR, está diseñado para realizar de forma sencilla un parking que funcione con mayor o menor grado de automatización. La lógica del funcionamiento habrá que diseñarla mediante el software de control con las controladoras ENCONOR. Para ello podrá emplearse Visual Enconor, MSWlogo, Visual Basic, u otros lenguajes de programación.
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CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS.

· Alimentación: Hay que distinguir entre dos puntos de alimentación: 

· Placa electrónica del simulador de barrera (borna serigrafiada como <Pila>):

· Se puede alimentar con tensiones comprendidas entre 4 y 5 Voltios en corriente continua. Se podrá utilizar la salida de 5 voltios de las controladoras Enconor o una pila de 4,5 Voltios. Si se utiliza una pila se unirá el negativo con el negativo de la alimentación de la controladora (masas unidas).

· Alimentación del motor de la barrera (borna serigrafiada como <motor>:

· Para alimentar el motor de la barrera se utilizará siempre una alimentación ajena a la de las controladoras Enconor y podrá ser cualquier tensión comprendida entre 2 y 5 voltios de continua.

· Control de la barrera: 

· Motor con reductora para la apertura y cierre de la barrera.

· Sensor de barrera abierta por final de carrera.

· Sensor de barrera cerrada por final de carrera.

· Pulsadores para simular apertura manual de la barrera.

· Sensores:

· Sensor de vehículo a punto de salir.

· Sensor de vehículo que ha terminado de salir.

· Sensor de vehículo a punto de entrar.

· Sensor de vehículo que ha terminado de entrar.

· Señalización:

· Entrada

· Señal de alto mediante leds rojos.

· Señal de paso permitido mediante flecha formada por leds verdes.

· Salida

· Señal de alto mediante leds rojos.

· Señal de paso permitido mediante flecha formada por leds verdes.

CLEMAS DE CONEXIÓN:
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Alimentaciones: Se conectará a la alimentación adecuada (especificada en las características técnicas anteriores).
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Señalización: La señalización se activará al unir sus dos puntos de conexión. Se controlará mediante las salidas digitales. Para ello se conectarán los dos puntos de conexión de cada salida con los dos puntos de la señal a controlar. 
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Apertura manual. En esta borna están los puntos de conexión de los pulsadores para apertura manual de la barrera. Se conectará a una entrada digital de la controladora, de forma que al pulsar la entrada se activará. Mediante el programa de control se podrá actuar de la forma deseada.
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Sensores de barrera abierta y cerrada. Al ser activados se cierra el circuito. Se conectarán a dos entradas digitales de la controladora, de forma que cuando se activen la entrada digital correspondiente dará un valor verdadero, que se podrá utilizar en la lógica del programa de control para provocar el efecto deseado (parar motor etc). 
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Sensores de vehículos. Son sensores luminosos. 

Al variar la cantidad de luz variará la cantidad de tensión que habrá a su salida. Cuando un vehículo pase encima de ellos, la cantidad de luz descenderá, por lo que el valor de la tensión de salida también disminuirá. Este descenso puede ser empleado para provocar el efecto deseado mediante el programa de control. 

Se conectarán a las entradas analógicas de la controladora.

Ejemplo de conexionado con una controladora Enconor.
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 Relación de entradas y salidas utilizadas en el ejemplo.

	FUNCIÓN
	ENTRADA/SALIDA

	Apertura manual:
	Entrada digital 1

	Sensor de barrera abierta:
	Entrada digital 2

	Sensor de barrera cerrada:
	Entrada digital 3

	Sensor de salida interior:
	Entrada analógica 1

	Sensor de salida exterior:
	Entrada analógica 4

	Sensor de entrada interior:
	Entrada analógica 3

	Sensor de entrada exterior:
	Entrada analógica 2

	Señalización de salida <Alto>:
	Salida digital 4

	Señalización de salida <Flecha>:
	Salida digital 3

	Señalización de entrada <Alto>:
	Salida digital 2

	Señalización de entrada <Flecha>:
	Salida digital 1

	Puesta en marcha motor barrera:
	Salida digital 6

	Control sentido de giro motor barrera:
	Salida digital 5


Ejemplos de posibles modos de funcionamiento:

Nivel básico:

Al accionar el pulsador se abre la barrera hasta su límite. Transcurrido un cierto tiempo se cierra automáticamente. Se conectará la señalización de <alto> o <entrada> adecuada a la situación de la barrera. En este ejemplo no se usan los sensores de presencia de vehículos.

Nivel intermedio:

Al acercarse un coche a la entrada se abre automáticamente la barrera hasta su límite. Al detectar el paso del coche se vuelve a cerrar automáticamente. Se conectará la señalización de <alto> o <entrada> adecuada a la situación de la barrera. Si se acciona el pulsador se abrirá la barrera y se cerrará de forma temporizada.

Nivel avanzado:

Se llevará control del número de plazas disponibles. Si se acerca un coche al sensor de entrada se abrirá la barrera solamente si hay plaza disponible. En caso contrario dará el mensaje de <parking lleno>. Cada vez que un coche entre o salga se actualizará el valor de número de coches en el parking. Se conectará la señalización de <alto> o <entrada> adecuada a la situación de la barrera. Se puede utilizar la señalización de <alto> de forma intermitente para señalizar la situación de parking lleno.

Estos son solamente algunos ejemplos de posibles formas de automatizar el parking. Se pueden realizar muchos más modelos de funcionamiento. Las posibilidades están en el nivel de conocimientos y grado de imaginación del alumnado. 
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